Metotlar
(Kısa açıklama)
· Programın herhangi bir yerinde kullanmak için bir işi yerine getirmek amacıyla tasarlanmış alt programlardır.

· Çağrılana kadar bir iş yapmadan bekler.

· İhtiyaca göre değer döndürme ya da döndürmeme durumları olabilir.

· Değer döndürüldüğünde döndürülme işlemi metodun çağrıldığı yere yapılır.

· Yazım formatı; 
[erişim belirteçleri] <geri dönüş değeri> metot ismi (parametre listesi) { …..}

İki farklı sayının toplanması işlemini değer döndüren bir metotla yapalım. (Açıklamaların üzerini tıklayarak ilgili metni görebilirsiniz)
int a, b;

int
 topla
(int
 a
, int
 b
) 
{

return
 a + b;

}

int main()
{

int a, b;     

 cout << “birinci deger:”; cin >> a;

 cout << “ikinci deger:”; cin >> b;

 cout <<topla(a
, b
)
;

system ("pause"); return 0;
}

Metotların Önemli Bazı Özellikleri
1. Metotlara isim verilirken değişken isim verme kurallarına uyulmalıdır.
2. Metotlar çağrılırken parametreleri eksik/fazla girilemez.

Örnek: iki parametreli bir metot çağrılmak isteniyorsa iki parametre de belirtilmelidir.

int Topla (int a, int b, int c
)

{

return a+b;

}


Olan bir metot için; 


Topla (2,3);



ya da

Topla (4,5,6,7);

şeklinde bir çağrım yapılamaz.

3. Metotların geri dönüş değerleri herhangi bir türden olabilir. Eğer değer döndürülmeyecekse metotlar void anahtar sözcüğü ile bildirilmelidir. 
4. Metotların geri dönüş değerine uyumlu bir türden nesneye aktarım yapılması gerekmektedir.

5. Geri dönüş değeri olmayan (void) metotlarda return sözcüğünü kullanmak yasaktır.

6. Metot içinde metot bildirilemez.

7. Bir metodun geri dönüşü olmayabileceği gibi parametresi de olmayabilir. Bu durumda parametrelerin bulunduğu parantezlerin içi boş bırakılır.

Örn. Metot1()

8. Metot parametrelinin metodun içerisinde yeniden bildirilmesi yasaktır.
Örn. 
int topla (int a, int b)

{

int a;

return a+b;

}
9. Metotta işlem yapılan değer tipinden farklı tipte değer döndürme yapılabilir.
Örn. 
double  topla (int a, int b)

Dersteki örneklerden bazıları;
Örnek 1:

Klavyeden girilen bir sayının bir arttırılarak ekrana yazdırılmasının değer döndüren bir metotla çözümü (tek değer gönderilir ve tek değer döndürülür)

int a,x;

        int arttirma(int x)

        {

            return x += 1;

        }

        int main ()
        {

            cout << “deger:”; cin >> a;

            cout << “sonuc:”<< arttirma(a);
           system ("pause"); return 0;

        }

Örnek 2: Overload 
Aynı isimli bir metodun aynı amaçla birden fazla işlem kabiliyeti için yazılması.

#include <iostream>

using namespace std;
      

  int a, b, c;

        int topla(int a, int b) 

        {

            return a + b;

        }


        int topla(int a, int b, int c)

        {

            return a + b + c;

        }

        int main()
        {

           int a=5,  b=6,  c=8;

           cout << topla(a, b, c)
)
system ("pause"); return 0;        
}

 Açıklama: Topla metodu ile iki sayının toplanması yapabildiği gibi üç sayının toplaması da yapabilir.

Örnek 3: 

#include <iostream>

using namespace std;

int a, b,c, x, y, z;

float islem(int x, int y, int z)

    {

   switch(z)

   {

            case 1: return x+y; break;

            case 2: return x-y; break;

            case 3: return x*y; break;

            case 4: return x/y; break;

            }

   }

int main()


     {

            char d='e';

            do{

            system ("cls");

            cout << "Birinci deger:"; cin >> a;

            cout << "Ikinci deger:"; cin >> b;

            cout << "--------------------------------" << endl;

            cout << "1. Topla"<<endl;

            cout << "2. Fark"<<endl;

            cout << "3. Carp"<<endl;

            cout << "4. Bol"<<endl;

            cout << "--------------------------------" << endl;

            cout << "Lutfen islem numarasini giriniz:"; cin >> c;

            if (c<1 || c>4) cout << "Lutfen 1-4 arasi deger giriniz." << endl;

            else cout << islem(a, b, c) << endl;

            cout << "Tekrar denemek istiyorsaniz lutfen e tusuna basiniz:"; cin >> d;

            } while(d=='e');

            system ("pause"); return 0;

      }
Metot 1: “topla” metodu iki sayının toplamasını yapar





Metot 2: “topla” metodu üç sayının toplamasını yapar








�Metodun değer döndürme tipi


�Metodun ismi


�İlk parametrenin tipi


�İlk parametrenin adı


�İkinci parametre tipi


�İkinci parametre adı


�Metodun değer döndürmesi için yazılan fonksiyondur. Derleyici return fonksiyonunu gördüğü ilk yerde metottan çıkarak değeri metodun çağrıldığı yere döndürür. 





Bir metotta birden fazla return olabilir ancak ilk return ile çıkılacağı bilinmelidir.





�Gönderilen değer


�Gönderilen değer


�Metottan dönen değer


�Parameterler


�Parametrede bildirildiği için bu işlem Yasaktır.


�Metot 2 çağrılmış.


Sonuç olarak 5+6+8= 19 verir.





